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Prepara la baraja
Separa cada palo y baraja sus contenidos. Coloca 

las estaciones una encima de otra, en orden.

Dibuja el terreno
Discutid brevemente la zona donde se 

desarrollará vuestra partida.
Luego, cada jugador introduce un detalle sobre 

la zona y lo dibuja en el mapa.

Recursos básicos
Cada jugador propone un recurso importante 

para la comunidad.
Elegid uno de ellos entre todo el grupo. De él, 
habrá abundancia y tendréis escasez del resto.
Anotad la situación de abundancia/escasez de 

los recursos en una carta índice, además de 
dibujarlos en el mapa.

Antes de jugar

1. El jugador con el turno 
saca una carta y la interpreta. 
Sigue todas las instrucciones 

en negrita.

2. Todos los dados de proyec-
to  avanzan un punto. Los 

proyectos terminados se actua-
lizan en el mapa.

3. El jugador con el turno 
realiza una acción (el listado 

de acciones).

Cada semana

Descubrir algo nuevo
Introduce una nueva situación y dibújala 

en el mapa.

Mantener un debate
Elige un tema. 

Todos intervienen de uno en uno.

Empezar un proyecto
Determina un proyecto que la comunidad 

vaya a empezar. En grupo, decidid su 
duración.

Acciones
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