Titulo

CARACTERISTICAS

1

Ataque de melé, dario.
Abrir puertas

Idiomas,
Alfabetizacion

Tiradas de Salva-
cion vs Magia

Ataque a distancia,
CA, Iniciativa

Puntos de Golpe

Reacciones,
Sirvientes, Lealtad

Tirada de Caracteristica: tirar igual o por

debajo con 1d20

OMBATE

Puntos
de Golpe

Clase de
Armadura

ﬁ

Mod. de FUE
a melé/dafio

MATRIZ DE ATAQUE

1

1T

Nombre del personaje

Alineamiento: Ley,
Neutralidad o Caos

Nivel de Experiencia

RADAS DE SALVACION

Muerte, veneno

Varitas mdgicas

Paralisis,
petrificacion

Ataques de aliento

Hechizos, varas,
bastones

Mod. de SAB a Tiradas
de Salvacion vs Magia

Tirada de Salvacion: tirar igual o por

encima con 1d20

Puntos de Golpe
mdximos

Mod. de CON a los
Puntos de Golpe

CA Sin Armadura:
9 - Mod. de DES

Mod. de DES a la
Clase de Armadura

Mod. de DES a los
ataques a distancia

2 [

e

Tirada de Ataque: compara el resultado con la matriz para determinar si se impacta a la CA

CAPACIDADES ESPECIALES, HABILIDADES, COMBATE

OLD-SCHODL

ESSEMTIALS

Retrato del personaje, simbolo o descripcion

ENCUENTROS

Il

Mod. de DES a la
Iniciativa (opcional)

Mod. de CAR a las
tiradas de Reaccion

EXPLORACION

-entre-6

-entre-6

-entre-6

-entre-6

Escuchar tras una puerta
(I-entre-6 o por clase)

Abrir puertas atascadas
(basado en FUE)

Detectar puertas secretas
(I-entre-6 o por clase)

Detectar trampas
de habitacién
(I-entre-6 o por clase)

Base 120’, excepto
sobrecargado

Viaje por tierra:
millas/dia

Exploracién:
pies/turno

Encuentros:
pies/ronda

Por clase; Idiomas
extra si INT 13+

Alfabetizacion []
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Titulo

CARACTERISTICAS

Ataque de melé, dario.
Abrir puertas

Idiomas,
Alfabetizacion

Tiradas de Salva-
cion vs Magia

Ataque a distancia,
CA, Iniciativa

Puntos de Golpe

Reacciones,
Sirvientes, Lealtad

1
1T

Tirada de Caracteristica: tirar igual o por
debajo con 1d20

OMBATE

Puntos
de Golpe

Clase de
Armadura

Bonificador
de Ataque

BA

1

Nombre del personaje

Alineamiento: Ley,
Neutralidad o Caos

Nivel de Experiencia

RADAS DE SALVACION

Muerte, veneno

Varitas mdgicas

Paralisis,
petrificacion

Ataques de aliento

Hechizos, varas,
bastones

Mod. de SAB a Tiradas
de Salvacion vs Magia

Tirada de Salvacion: tirar igual o por

encima con 1d20

1

Puntos de Golpe
mdximos

Mod. de CON a los
Puntos de Golpe

CA Sin Armadura:
10 + Mod. de DES

Mod. de DES a la
Clase de Armadura

Mod. de FUE
a melé/dafio

Mod. de DES a los
ataques a distancia

CAPACIDADES ESPECIALES, HABILIDADES, COMBATE

OLD-SCHODL

ESSEMTIALS

Retrato del personaje, simbolo o descripcion

ENCUENTROS

Il

Mod. de DES a la
Iniciativa (opcional)

Mod. de CAR a las
tiradas de Reaccion

EXPLORACION

-entre-6

-entre-6

-entre-6

-entre-6

e

Escuchar tras una puerta
(I-entre-6 o por clase)

Abrir puertas atascadas
(basado en FUE)

Detectar puertas secretas
(I-entre-6 o por clase)

Detectar trampas
de habitacién
(I-entre-6 o por clase)

Base 120’, excepto
sobrecargado

Viaje por tierra:
millas/dia

Exploracién:
pies/turno

Encuentros:
pies/ronda

Por clase; Idiomas
extra si INT 13+

Alfabetizacion []

v1.2 — © 2019 Gavin Norman — necroticgnome.com


https://www.necroticgnome.com

Eouipo

ARmAS Y ARMADURA

OsJeros MAcicos

TEsoRo

Orras Notas

Hechizos, monturas, servidores,
zonas exploradas, pistas

Puntos de Experiencia

B
- [
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Puntos de Experiencia
para el siguiente Nivel

Mod. del Requisito
principal a los PX

—
=
=

=
~

= BEEHH8

GA

|1

(Regla opcional)

Peso del tesoro
en monedas

Peso de armas,
armaduras y equipo

Peso cargado total
(mdx=1600 mon.)
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