
NOMBRE
JUGADOR
ORIGEN
NIVEL 1   2   3   4   5   6   7   8   9   10

TRASFONDO

PERDICIÓN

EFECTOS DE LAS ARMAS

EQUIPAMIENTO

DONES

FUE   DES   CON   INT   SAB   CAR

PUNTOS DE GOLPE

ARMADURA

DADO DE DAÑO

DesarmadoArmado

Totales Actuales

Decláralo antes y haz una tirada de Perdición.
Barrido: Dañas a todos los Inmediatos a ti 
(amigos y enemigos).
Brutal: Añades el dado de Perdición al daño.
Desarmar: No infliges daño pero desarmas.
Despiadado: Daño normal y continuado 
(1d4).
Enmarañar: Sin daño. En este Turno, todos 
los ataques contra el objetivo con Ventaja.
Raudo: Daño normal y ataque adicional.
Rotura: Rompes el arma/pieza de equipo y 
lo derribas.
Sacrificar: Daño dos veces (tres si es 
crítico),
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