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m,ﬂ(@@vﬁ'@ de sequridad
PASADO
NIVEL EXPERIENCIA |9 OO S®

00O +1 a dos caracteristicas (la puntuacién maxima es 18).

[ +2 a una caracteristica.

O0o0O +3 pG.

[0 Aumentar el Dado de dafio un tamafio.

[J Adrenalina a Du8 (debe ser al menos de nivel 5).

[J Recupera CON/2 + 3 cuando toma una Pausa para el café.
[ Suerte del superviviente.

OO0 -2 a la puntuacion de Deber (solo sintéticos).
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TALENTOS

HTHICIon

Un JUEGD DE ROL SURVIVAL DE CIENCIA FICCIIN EN UN FUTURD DSCURD E

EQUIPO
HERRAMIENTAS pu carga propiEpADES  ARMAS DE FUEGO pu carga ETIQUETAS

B ARMADURAS ~ pa Carga ETIQUETAS
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