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OO +1 a dos caracteristicas (la puntuacion maxima es 18).
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O +2 a una caracteristica.

N 0od +3 PG.
O Aumentar el Dado de dafo un tamano.
UEY O Aumentar el Dado de Adrenalina a Du8 (el PJ debe
ser al menos de nivel 5).
FUF can O El PJ recupera la mitad de su CON+3 cuando toma

una Pausa para el café.

O Suerte del superviviente: Una vez por aventura el
PJ obtiene Ventaja en cualquiera de sus tiradas.
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