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Aspiraciones 3 * Obsesiones: 1 con Gnosis 1 02, 2 con Gnosis 3 ¢ Atributos 5/4/3 (+1 circulo en uno de los Atributos de Resistencia) * Habilidades 11/7/4 (+1 en Ocultismo si se pertenece a una
Orden), (+3 Especialidades) * Arcanos: 6 circulos; ninguno por encima de 3: al menos 1 circulo en cada Arcano Regente; ningin circulo en el Arcano Inferior * Praxis: 1 por cada circulo de Gnosis ®
3 Férmulas © 10 Méritos * Salud = Aguante + Tamaiio * Voluntad = Resolucién + Compostura * Tamafio=5 * Defensa = El menor de Destreza o Astucia + Atletismo * Mod. Iniciativa = Destreza +
Compostura * Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 ¢ Sabiduria inicial =7 ¢ Gnosis inicial =1 * Mand inicigl = Completo segin Gnosis
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Aspiraciones 3 * Obsesiones: 1 con Gnosis 1 02, 2 con Gnosis 3 * Atributos 5/4/3 (+1 circulo en uno de los Atributos de Resistencia) * Habilidades 11/7/4 (+1 en Ocultismo si se pertenece a una
Orden), (+3 Especialidades) * Arcanos: 6 circulos; ninguno por encima de 3: al menos 1 circulo en cada Arcano Regente; ningin circulo en el Arcano Inferior © Praxis: 1 por cada circulo de Gnosis *
3 Férmulas © 10 Méritos * Salud = Aguante + Tamaiio * Voluntad = Resolucién + Compostura * Tamafio=5 * Defensa = El menor de Destreza o Astucia + Atletismo * Mod. Iniciativa = Destreza +
Compostura * Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 ¢ Sabiduria inicial =7 ¢ Gnosis inicial =1 * Mand inicigl = Completo segin Gnosis



