NOMBRE Elige uno o invéntatelo.
Christopher, Jason, Joseph, Bryan, Matthew, Shane, Zachary, Nathan,

CONDICIONES

Juan, Michael, Jessica, Jennifer, Katie, Erica, Meghan, Crystal, Amber,
Nicole, Ashley, Stephanie

APELLIDO Elige uno o invéntatelo.

Lattimore, McEwen, Twomey, Oakes, Fonteneau, Serrano,
Torres, Manlangit, Schroeder, Petros, Mbaye, Thompson,

Wright, Patel, Nakayama, Fabiani, Goldberg

ESTILO £ E"‘

Elige uno o invéntatelo.

Adicto a T) Maxx, pantalones cargo y camiseta de la Trifuerza, no se puede ser
mds gético, camiseta de lacrosse, cuellos levantados a lo Prince, todo fulares,
mads emo que nadie, pulserita de Livestrong, pantalones de campana, capucha
bajo la cazadora, zapatillas a juego. ==

ANORANZAS

AVANCES

Incrementa una habilidad en 1 (méx. 3).
Incrementa una habilidad en 1 (max. 3).

Elige un movimiento de Nifio Llavero adicional.
Elige un movimiento de Nifo Llavero adicional.

Escribe un movimiento de Nifo Llavero personalizado
para tu personaje.

| Al principio del juego, afiade 1 a una habilidad. Desmarca todos los objetos de tu Rincén de la casa.

| ' LA LLAVE DE LA INFANCIA
, Cuando gires esta llave, marca y narra la opcion que quieras.

| ! Un recuerdo que muestre la rutina de tu Nifio Llavero
: cuando llegaba a casa desde el cole.
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Elige tres o invéntatelas. . ] ] YITALIDAD  COMPOSTURA RAZOH PRESEHCIA  SEWSIBILIDAD [ Unrecuerdo que muestre que eras un paria entre tus
Verdad o reto, el cédigo Konami, The Oregon Trail, Book it!, Doble o comparieros de clase.
nada, bromas telefénicas, La Pandilla Basura, He-Man, Rogue, El \M‘\Mm I_l‘ I_l\\\m\m |_| |_|
club de las nifieras, los mufiecos My Buddy y Kid Sister, Jean-Claude T — -~~~ ~------ [J Un recuerdo del momento en que te percataste de que tus
Van Damme, Patoaventuras, fiestas de pijamas, You Can’t Do That CONTROOR DE PE padres no eran perfectos.
On Television, la bici Huffy de 10 velocidades, irse a casa cuando se [J Un recuerdo de cuando sentiste auténtica felicidad de
encienden las farolas, Viernes 13: la serie, la mochila de protones PR E GU N TAS A L AMANECER ) . pequefio.
de los Cazafantasmas, Artax en el Pantano de la Tristeza, Waco, la La primera siempre estd marcada. La segunda siempre esta marcada . . .
revista Fangoria, las cintas de mezclas, la revista Starlog, las pegatas ~ una vez que se desbloguea. Escoge dos mas. [ Unrecuerdo de cuando experimentaste un trauma infantil
de arcoiris, Yo! MTV Raps, |a revista Tiger Beat, las cocinitas, la peli [w] ¢Resolvieron los Nifios Llavero un misterio? [ Un recuerdo del momento en el que te diste cuenta de que
El dia después, «;Quién mat6 a Laura Palmer?», Elige tu propia [] ¢Recibiste una Sefial del Otro Lado? (Blogueada hasta que la infancia no dura para siempre.
aventura, Fighting Fantasy, revestimientos de madera, los disturbios marques El arco de arenisca) [] Un recuerdo de cuando viste por primera vez TV Odyssey.
de la Mufieca Repollo, los disturbios de L. A, los Osos Amorosos, 0 .c tist b do de tu nifiez?
el walkman, las canciones de las series de TV, los conciertos en los ¢Lompartiste un buen recuerdo de tu ninez: LA LLAVE DE LA DESOLACION
. . . f ien?
conroscomerises Dungeon s videoclps doetal o rescatode | [] dlomostiastowinerabeantodguir?
' i ;Te saliste de tu camino para reconectar con Deep Lake? :
Group, las tiendas Brookstore, las tiendas de discos, The Joy of 0 ("S tast " P \ofriante sobre al P ) dic [] Elarcode arenisca. Desbloguea la Pregunta a’I)
Painting, pasar notitas en clase. (él Sa:;'d%gn mondlogo escalofriante sobre algo que te sucedid en amanecer «;Recibiste una Senal del Otro Lado?».
o o [] El pozo insondable. Tu Razén se reduce en 1y tu
TU RINCON DE LA CASA L] (Te deshiciste de algo por una vez? Sensibilidad se incrementa en 1.
O O MOVIMIENTOS DE NINO LLAVERO [] El monolito errante. Ahora puedes buscar al Hombre

Alto. ;.Cémo contactas con él? Puedes consultar con el
Hombre Alto como con cualquier Personaje secundario.
Cuando lo hagas, tira con Sensibilidad. Con 7-9,te da 1
Pista; la revela de un modo que refleja su actitud actual.
Con 10+, lo mismo, pero obtienes 2 Pistas. Con un fallo,
debes marcar la siguiente Llave de la Desolacién.

Al principio del juego, elige un movimiento de Nifio Llavero de la hoja.
No puede haber dos personajes con el mismo movimiento.

[] Eldesierto cromatico. Los demés personajes ya no
te perciben y todo recuerdo de tu persona desaparece
como si nunca hubieras existido. Puedes seguir
investigando, pero las Pistas que encuentres solo estan
disponibles si las narras dentro de las escenas de una
cinta Odyssey.

[] Ruido blanco puro. Pierdes completamente el contacto
con este mundo. Dile a la Guardiana que reproduzca una
cinta Odyssey blanca y luego retira este personaje.
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